Financeur

AccesSim vise au développement d’un Simulateur en Réalité Virtuelle d’aide a la conception
d’environnements accessibles et a I'entrainement a I'utilisation de fauteuils roulants.

Le projet AccesSim vise au développement d’un systéme de Réalité Virtuelle pour mettre en situation
des utilisateurs dans un fauteuil roulant afin de :

Former et sensibiliser les architectes, les décideurs urbains et le grand public a la circulation en
fauteuil roulant (éléments de la circulaire n°DGUHC 2007-53),

vérifier I'accessibilité de nouveaux projets urbains (assistance a la maitrise douvrage) et de
rénovation des ERP (Etablissements Recevant du Public),

aider a entrainer sans risque les personnes récemment handicapées a l'utilisation d'un fauteuil roulant,

partager entre les laboratoires un simulateur de fauteuil pour étudier et tester de nouvelles aides
techniques (fauteuils, véhicules, équipements. . .).

A terme, I'ensemble, plateforme fauteuil, simulateur en Réalité Virtuelle et services autour de
l'accessibilité vont permettre :

Aux différents acteurs de ['urbanisme (architectes et collectivités) de disposer doutils pour préparer et
faire les préconisations daménagements au plus tot sur les projets urbains en minimisant les erreurs
et en optimisant les couts.

De mieux sensibiliser le grand public.

D'appporter une aide pour lapprentissage a lutilisation des fauteuils roulants aux personnes
récemment handicapées sans risque.
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Exemple de quartier : Fauteuil avec éléments de norme sur le
parvis de la cathédrale de Reims parcours de Garches

Batiments d'un centre de formation d'EDF aux Mureaux.

Réalisation d’une premiére maquette du simulateur avec I'lHM associée pour
se déplacer dans les scénes 3D et étudier I'accessibilité.

Réalisation d’un premier prototype de plateforme a rouleaux a retour d'effort.

——
Réalisation de deux scénes 3D : I
Parcours de fauteuil de 'hopital de Garches.
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